La course à 10
Matériel : 
Des boîtes de Picbille

10 jetons par joueur

Un dé 0,1,2

Déroulement :
Chacun lance le dé et place dans sa boîte le nombre de jetons correspondant.

Dès qu’un compartiment est plein, on ferme le couvercle.

Celui qui a rempli sa boîte le premier a gagné.

Règle complémentaire : 
Pour gagner, il faut atteindre 10 exactement

